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1. OBJECTIUS

« Assolir les bases matematiques necessaries per resoldre problemes de programacié lineal
continua, programacié sencera i programacié multiobjectiu.

« Coneéixer algunes aplicacions de la programacié lineal a I'economia i I'empresa.

« Plantejar i reconeixer problemes de programacio lineal, determinar el métode de resolucid i
saber utilitzar les eines informatiques adients.

« Conéixer certes aplicacions de la Teoria de Jocs.

2. CONTINGUTS O METODOLOGIA

Els continguts de |'assignatura es resumeixen a continuacio:

En una primera part de l'assignatura es presenta el plantejament d’'un programa lineal i possibles
metodes de resolucid. Seguidament es considera i justifica el simplex com a metode de resolucid
d’un programa lineal, s’interpreta matricialment, i s’aplica a problemes concrets. Posteriorment,
s’analitza la informacié obtinguda en aplicar el métode simplex, s’interpreten els resultats i es fa un
analisis post-optim i un analisi de sensibilitat. Es tanca aquesta primera part amb I'estudi del model
dual.

En una segona part de l'assignatura, s’estudien situacions que donen lloc a programes sencers i
multiobjectiu. Finalment es realitza una introduccié a la Teoria de Jocs per a abordar problemes
amb més d’un agent decisor.

La metodologia en l'assignatura consistira, durant les cinc primeres setmanes, en classes
teoriques i en la resolucié de casos practics que ajuden a la seva compressid. En les cinc setmanes
seglients es combinaran les classes teoriques i practiques amb el treball dels estudiants dissenyant
el seu problema. La resta del curs es destinara a la resoluci6 de casos practics a l'aula
d’informatica.

3. PROGRAMA

1. Programacio lineal.
1.1. Definicié del programa lineal.
1.2. Caracteristiques dels programes lineals.
1.3. Aproximacio intuitiva al métode de resolucié dels programes lineals.

2. L'algoritme del simplex.
2.1. L’algoritme del simplex.
2.2. Expressié matricial de 'algoritme del simplex.
2.3. L’algoritme del simplex-dual.
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3. Interpretacio dels resultats.
3.1. Activacié d’una variable de decisié secundaria.
3.2. Increment del terme independent d’una restriccio.
3.3. Situacions especials: solucié no limitada, solucié multiple i inexisténcia de solucio.

4. Analisi post-optim.
4.1. Modificacio dels coeficients técnics de les restriccions.
4.2. Addicié d’una restriccio.

5. Analisi de la sensibilitat.
5.1. Modificacié d’un coeficient de la funcié objectiu.
5.2. Modificacié del terme independent d’una restriccid.

6. Analisi parametric.
6.1. Parametritzacié de la funcid objectiu.
6.2. Parametritzacié dels termes independents.

7. El model dual.
7.1. Teoremes fonamentals.
7.2. Duals de plantejaments no simeétrics.

8. Programacio lineal sencera i multiobjectiu.
8.1. Introduccié a la programacié sencera.
Els métodes d'aproximacioé i enumeracio explicita.
. L’algoritme branch and bound.
. Introduccié a la programacio6 0-1.
. Introduccié a la programacié multiobjectiu. Solucions eficients i de millor compromis.
El metode de les ponderacions i el simplex multiobjectiu.

0 0 ® 0 ®
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9. Teoria de Jocs.
9.1. Jocs no cooperatius.
9.2. Jocs cooperatius.

4. MATERIALS DE L'ASSIGNATURA

«  Esquemes teorics disponibles al servei de copisteria i a sakai.
« Software disponible a I'aula d'informatica de la Facultat de Dret i Economia: QSB i Excel.
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6. AVALUACIO

En cas d’avaluacio continuada (caldra assistir a les classes):

L'avaluacié es realitza mitjancant dues proves d’avaluacié periodiques (20% cadascuna), una
presentacid (20%), un problema dissenyat i resolt per I'estudiant (20%), exercicis periodics resolts
a casa o a l'aula (10%), i unes practiques que es resoldran a l'aula d’informatica (10%).

En cas de no seguir I'avaluacié continuada: L'avaluacio es realitza mitjancant un examen final
que representa el 100% de la qualificacié final i que tindra lloc en el periode oficial d’examens.

Convocatoria de setembre: Examen final que tindra lloc en el periode oficial d’examens.
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